Lyda de Lis y la Bruja de los Suefios

yda abrié los ojos en la moche y se inundé de panico al encontrarse

completamente a oscuras. Aun no se habfa dormido, cierto era que solfa

tardar en hacerlo una vez acostada, y aquella noche llevaba un rato en la
cama cuando sintié aquella brisa colarse bajo el umbral de la puerta, apagando
la vela. La bonita muchacha no podia dormir sin una luz que le iluminara la
oscuridad. La sensacién de que algo acechaba en las sombras era algo que le
venfa persiguiendo desde que era mifia, y confra la que ya se habfa dado por
vencida. Simplemente no podia dormir a oscuras, no podia si quiera estar a
oscuras. Le daba un miedo irracional, un panico tal, que en ocasiones hasta le
habia hecho dudar de lo real y de lo que podia no parecer real...

Al sentir aquella sensacién de ahogo, como si la oscuridad lo envolviera
todo, apretdndola, se levanté y apresurada se dirigié a la vela apagada, entonces,
en sus dedos, broté una llamarada roja, que le devolvié la seguridad a la c4mara.
Y asf, acercando las yemas de sus dedos ardientes, prendié la vela sobre la
encimera.

Su pequefio hogar consistfa en una estancia circular, con una cama, un
batl, un armario y una cocina improvisada junto a la chimenea. Em el suelo,
cubriendo el espacio que quedaba a los pies de la cama, bajo el batl, una
antigua alfombra, ya raida tras el paso del tiempo, que aun mostraba un escudo
familiar olvidado: una Flor de LLis en terciopelo de plata gastada. Lyda, para
evitar que se repifiera la infromisién, arrojé un trapo al umbral de la puerta
que daba al jardin. Ahora la fria noche no podria colarse para dejarla de nuevo
& OSCUTras. ..

Aquella noche Liyda durmié inquieta, sintiendo la presencia que
acechaba, pero la mafiana llegé pronto y pudo olvidarse de ella mientras el sol
surcaba iluminando el cielo. Asf vivia Lyda, disfrutando los dias, viviendo el

momento, y temiendo las noches, deseando que acabaran pronto.

A la mafiana signiente, yda se levanté con la extrafia sensacién de
aquello que le habfa rondado por la mnoche, pero traté de olvidarlo todo.
Ultimamente el sentimiento de aquella presencia nocturna era més latente.
Incluso alguna vez habia llegado a escuchar alguna voz en la oscuridad... Pero
resuelta a olvidarlo todo, al menos mientras durase el dia, salié6 a su jardin y la
hermosa visién de los frutales y las flores le regocijé. Liyda era una joven
esbelta, preciosa y con muchos secretos. Su cabello rojo, de un color fgneo
fulgurante daba cuenta de sus peculiaridades. Se trataba de una chica solitaria,

con demasiadas rarezas como para que aﬂgﬁn cu&ﬂquier& la entendiera.



Ademis, a ella tampoco le gustaba la gente cualquiera. Vivia sola en su casita,
en algtin recéndito lugar de las junglas de Agﬁm&, al sur del Gran Volcan, en el
inmenso continente de m&th&ry muy al sur del Viejo Mundo. Aquella
mafiana, como de costumbre, Liyda vestia el camisén que ademés utilizaba para
dormir. Era de un color verdoso claro, estampado con cientos de pegquefios
stmbolos en forma de la Flor de LLis, como su emblema familiar, ya olvidado en
aquella region del mundo. Siempre iba descalza. Se acercé a la platanera y
bostezé tras morder uno de sus ricos frutos, y el aire a su alrededor floté hasta
sus pulmones. Un aire fresco de las montafias, htimedo como el bosque de
cuento en que vivia, de drboles retorcidos, cubiertos de musgos, y helechos, rocas
y tierra empapada por doquier. A Lyda le encantaba aquel lugar, y su olor
mdégico. e hacfa sentirse viva, llena de energfa.

Permanecié ahf, de pie, durante unos minutos, absorbiendo aquella
sensacién magnifica, cuando sintié entre sus tobillos la suavidad del roce de un
gato que rondaba su hogar. Su nombre era Assissa, y vivia en los alrededores
desde hacfa un tiempo. A menudo eran compafieras de juego, y cada mafiana,
acudfa hasta Lyda a que le alimentara. [ira mnegra azabache, muy muy
hermosa. ira una gata que tenfa algo en la mirada, no como el resto de gatos,
sino especial, s1 cabe: sus ojos azules denotaban una belleza presa, aletargada.
Esta vez, Assissa ronroneé entre los tobillos de Lyﬂl&, pero ésta continuéd
disfrutando del fruto. Cuando se hubo terminado aquel plétano, movié la mano
dando una vuelta sobre la mufieca, y la cdscara amarillenta se transformé en
florecillas diminutas que cayeron de entre sus dedos hasta la gata, que se puso a
jugar con ellos con ansia. Lia chica pelirroja sonrié, era un pequefio juego
personal; eran preferibles las flores a los desperdicios... Fue entonces cuando,
sin pensarlo dos veces, eché a volar. Ahora, el camisén a modo de ténica se fue
tornando en aterciopelado, para después convertirse en un manto de incontables
plumas rojizas que cubrieron su cuerpo, como piel de ave milenaria, mientras
que sus pies descalzos se elevaron convirtiéndose en pezufias. Sus brazos se
batieron para iniciar el vuelo, mientras que se agrandaban hasta tornarse en
tremendas alas. Su cuerpo disminuyé de tamafio y cambié de forma, y su
rostro, tan suave y hermoso como era, se alargé hasta que sus labios fueron un
pico afilado... Y es que Liyda era una bruja, una hechicera que dominaba la
Magia Mutable. Y asi, con el cuerpo de un 4guila rojiza, emprendié el vuelo
hacia la falda norte del Gran Volcan, mas allsa de los limites del Bosque de
Agana, donde vivia una de sus mejores y més antiguas amigas, Onirica, la

Bruja de los Suefios.

Lyda habia vivido desde nifia con la Magia Mutable presente. Su madre

era una gran bruja de la Magia Mutable también, y le habfa ensefiado muchas
y grandes cosas. Asf, Liyda habfa pasado largos afios estudiando y practicando



aquel tipo de energia. Habia aprendido, probado pequefios hechizos y tratado de
aumentar su conocimiento de aquel tipo de magia. Ahora, era capaz de
cambiar algunas cosas de forma, pequefios objetos, o animalillos. Ademads,
podia convertirse ella misma en otras cosas, como adaptar su forma fisica a la
de algin animal. A la preciosa bruja, le encantaba convertirse en pajarillo, y
revolotear por aquf y por alld, haciendo alarde de su poder, o en una gatita
rojiza, y husmear por los campos sin ser atrapado por los depredadores. Pero la
Magia Mutable conllevaba ciertos riesgos... A menudo le ocurrfa a Lyda que
soltaba un hipo bien somoro, irremediable y bien alto. Cuando lo hacfa en
ptiblico, a veces hasta se sonrojaba... Y con un hipo, o con dos, no pasaba nada.
El problema venfa cuando Lyda hipaba tres veces seguidas. Con tres hipos
seguidos, Liyda se convertia irremediablemente en un monstruo feo y enorme, y
perdia el control de su ser y su magia por un periodo de tiempo
indeterminado... A Lyda le habfa ocurrido en pocas ocasiones, y siempre le

aterraba la idea de que le volviese a pasar...

Se elevé desde su jardin, sin mirar cémo se empequefiecfa su hogar. Los
srboles retorcidos fueron quedando atrds, y volé remontando la ladera
occidental del Gran Volcan. Aquella vista era impresionante. Aquél monte
era el mas alto de todo &queﬂ mundo recéndito, ¥ desde donde estaba, mo
alcanzaba a ver su cima, lugar donde habitaba un gran dragén, al que llamaban
Meryl, el Dorado. Toda la falda del voloan estaba cubierta por el manto verde
oscuro del bosque, que descendia hasta perderse en las grandes llanuras que
rodean el gran monte. Era precioso. Sobrevolé el banco de nubes al ir rodeando
el volcén, y el vuelo duré largo rato, y Liyda comenzé a sentirse cansada, pues la
concentracién para mantener el hechizo requerfa un gran esfuerzo. Fue
descendiendo, divisando ya alld abajo el hogar de su amiga. La Bruja de los
Suefios vivia en un m&n&ntﬁ&ﬂ, en la falda norte del Gran Volcan. Alli donde
brotaba el agua, de la misma roca, se habfa formado todo un pantano. Y entre
la marisma, unas ruinas antiquisimas ocultaban a la bruja, entre columnas y
capiteles de una era ya pasada. [La sefiora del lugar, al que decfan maldito, lo
llamaba por el nombre de £l Palacio de los Suefios.

Onfrica, como su nombre, era una hechicera de la Magia Onirica. Era
capaz de introducirse en los suefios de los mortales, de provocarlos y cambiarlos,
de jugar con ellos a sus anchas. No era més, en realidad, que una vieja que
vivia en aquellas ruinas, creyéndose sefiora del lugar. [Ella misma se habia
recluido ahi, decfa, por miedo a hacer dafio a los demds. Al parecer, al dormir
junto a ella, los suefios se volvian especialmente intensos, y tanto una imagen te
podria encandilar y maravillar, como una pesadilla aterrar... Sélo vestia una
tnica blanca y sucia, y tenfa los cabellos largos y blancos. Su piel arrugada, en

todo caso, transmitfa una sensacién de debilidad tal, que uno era incapaz de



tratarla sin ternura. Liyda conocia a Onirica desde que era nifia, no recordaba,
si quiera, cuando la conocié, de lo diminuta que era, siempre la habfa
considerado una segunda madre. Sobre todo desde que su madre se fue volviendo
més hurafia y desconfiada. No pasaron més de siete dias sin que Lyda fuera a
visitar a Onfrica a sus ruinas. Hran fnfimas amigas. Ambas habfan
compartido el secreto de su magia, vy habfan aprendido mucho juntas. Onfrica
lleg6 a menudo a lograr transformar alguna cosa en ofra, y Lyda hasta
manipular sus propios suefios. Pero su mayor hallazgo habfa sido combinar
ambas magias, la Magra Mutable con la Magia Onirica. Habian logrado,

juntas, convertirse en el suefio de ofra persona...

Las nubes bajas quedaron atrds cuando Liyda llegs al lugar. [La hermosa
4guila aterrizé sobre un fronco caido, junto a una columna con miles de
trazados élficos, bellisimos, pero ya gastados y en declive. Su cuerpo fue
creciendo, v las plumas desapareciendo. Las alas adelgazaron hasta ser brazos,
y sus garras se volvieron pies sobre el 4rbol caido. [La preciosa chica de cabellos
rojos miré a su alrededor, pero no vio a nadie. Observé aquella ciénaga pero no
habfa més que ruinas y 4rboles naciendo del agua tranparente y limpia. Bajé al
suelo de roca, metiendo los pies en la frfa agua, y le dio un escalofrfo. Caminé
entre las columnas en pie y las derruidas, buscé a la anciana, pero no estaba
por ningtin lado. De pronto, vio algo que no encajaba. Aquellas ruinas estaban
en completo deterioro, y desde hacfa muchisimo tiempo. Liyda conocfa bien el
lugar, y sabfa ya perfectamente cémo se disponfa cada columna en pie y cada
una caida. Y la que tenfa delante, estaba ergguida la tltima vez que la vio, pero
ya no. Casi desde la base, la gran columna permanecia en el suelo, hasta habia
partido un 4rbol con su peso. Lyda sinti6 mucha pena, pues aquella era
preciosa, tenfa esculpida en su lado meridional a una mujer elfa, muy hermosa
aungque deteriorada. La estatua de piedra estaba ahora rota, tirada en el suelo,
y su rostro élfico completamente desfigurado. A Lyda le dio tanta pena, que se
agaché, tomando los restos de roca que el agua no se habia podido llevar, y
cerrando los ojos los colocs sobre la figura destruida. Al abrirlos y quitar las
manos el rostro de la elfa volvia a estar en su sitio, tan hermoso... fra una
belleza especial que a Liyda siempre le habfa fascinado, sin saber bien por qué.

Emntonces fue cuando, al levantar la cabeza, vio mas alls, junto a otra
columna que antes no estuvo derruida, a Onfrica. [La imagen le impacts tanto,
que el hechizo se rompié, y en sus manos cayeron los fragmentos de roca, que
fueron a parar al agna del manantial, desfigurando de nuevo el rostro de la elfa.
El cuerpo de la anciana reposaba sin vida bajo la piedra, que debfa haberla
asfixiado hasta morir. Liyda casi salté sobre el cuerpo de Onirica. Por un
instante se convirtié en un gato de pelo rojizo, y tras el salto, ella estaba alli de

nuevo, llorando. ] cuerpo estaba completamente magullado, y su tez arrugada



estaba cubierta de sangre. Sus pelos descansaban en el agua, grises ¥
enmarafiados. Liyda le tomé la cabeza, sacéndola del agua, y vio la expresién de
angustia en su rostro. [Lloré como hacfa mucho que no lloraba. Aquello era
terrible. No podfa imaginarse su vida sin la de Onirica. Permanecié asi un
largo periodo de tiempo, hasta que anochecié incluso, lamentando sin
comprender sobre su pecho empapado. Aquello no podia ser. No podia ser.
Onfrica ya no estaba.

Cuando ya las estrellas se asomaban entre nubarrones, se decidié. Se
incorporé, sin dejar de llorar, la miré por tltima vez, y se elevé en la forma de
aquella 4guila rojiza. Y de entre los 4rboles retorcidos aparecié volando su
figura alada. Emprendié un vuelo que le llevé de vuelta a la cara sur del Grran
Volcén, y por alli donde pasé, sus ﬂ&grimas cayeron perdiéndose en el bosque

virgen, hasta que arribé a la Mansién de la Baronesa de Lis, donde habitaba la
Sefiora de la Magia Mutable.
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