Alla Estirpe de Assee. los Predilectos

LOS DOCE NAVIOS ELFOS

a FEdad de los Elfos dio comienzo cuando el primero de los Doce Navios

llegs a tierra firme. Aquel era un gran barco en el que la Alta Estirpe

de Asste, los Predilectos, viajaron durante muchos dias y muchas
noches. Cuando un marinero grité desde la arboladura que habfa avistado la
tierra, todos se maravillaron...

Las Doce Altas Estirpes de los Elfos fueron puestas en Mawol por los
Dioses, tras la Batalla del Juicio, cuando su edad dio fin. [Llegaron al Mundo
en estos Doce Navios y ninguno de ellos habia visto la tierra antes cuando el
navio de la Alta Estirpe de Assge la avisté por primera vez.

Al irse acercando, y aquel punto converfirse en una gran isla, no
pudieron resistir navegar hasta ella. ] gran barco se acercé sin precaucién y
tanto, que terminé varado en la arena de una pﬂ&y&, Se trataba de un ﬂ&]r’g@ cabo
que salfa mar adentro, y al que més tarde llamarfan la Primera Tierra.

Habfan navegado en direccién norte durante largo tiempo y tras aquel
horizonte azul e infinito, habfan hallado la gran isla. Ahf estaban varados en
una playa paradisiaca, hasta que el primero de ellos se decidié por bajar a
tierra. Su nombre era Araddn, impaciente, habfa saltado a la arena desde el
bauprés a proa. Y cuando enterré sus pies en la arena por primera vez, no supo
lo que ese gesto significarfa en la historia del Mundo.

La Alta Estirpe de Assge se asenté en aquellas nuevas tierras y
comenzaron a explorarlas. Recorrieron y conocieron hacia el norte, y se
establecieron formando una rica cultura.

No pasé demasiado tiempo hasta que llegaron el resto de Navios de los
Elfos. El segundo en llegar a la isla fue el de la Alta Estirpe de Avanissizn.
EL encuentro entre las dos culturas fue bueno y pronto se trazaron lazos de
amistad con ellos. ESI&@& para no invadir las tierras de la Alta Estirpe de
Asste, se marcharon a explorar hacia el norte. Avén, el Sefior de todos ellos,
fue gran amigo de Araddn desde un primer momento.

Después de éstos, fueron Meg&mﬂ@ los demés Navios de los Elfos a la isla.
Arribaron a diferentes puntos, y allf se fueron asentando. En un principio
CTrEeyerom ser nueve Altas Estirpes de los Elfos, y durante mucho tiempo tres de

ellas se hicieron las més poderosas: la Alta Fstirpe de Asste, los Predilectos;



la Alta Estirpe de Avanissidn, los que amaron la luz; v la Alta Estirpe de
C@rd@nén, los Hechiceros.

Més tarde todos ellos se encontraron con la Alta Estirpe de Quivarén,
que se habfan ocultado en las altas montafias de la isla. Eslﬁos resultaron ser
fuertes y habfan conseguido domar a los dragones y fueron muy bien recibidos
como cultura, respetados y mas tarde bien valorados como guerreros.

La dltima de las Altas Estirpes de los Elfos en aparecer, fue la de
Yandalath, los Castigados. Fueron descubiertos primero por el pueblo
avanissinio en el norte, y pronto por los demés. £l primer encuentro entre ellos
fue hostil, aunque no llegaron a las armas. Se dice que méas tarde, cuando
Aradén se encontré con FEfgo, Rey autoproclamado de Yandalath, discutieron
a grandes voces, y desde entonces se enemistaron.

Al principio todos trataron de vivir en paz, y no por mucho tiempo lo
lograron. Se trazaron incluso lazos comerciales con ellos, cuando los Elfos de
Quivarén les vendieron sus primeras armas de hierro. A éstos se les atribuyé el
descubrimiento de la forja, al menos entre los elfos...

Y no tardaron en crearse las trifulcas. La Alta Estirpe de Yandalath
hizo una cosa que no agradé a las demés: logré abrir un portal magico por el
que afraer y canalizar la magia. Aquello supuso un gran descubrimiento, pero
también un gran peligro. Lo llamaron el Caldero de la Sangre, pues segin
decfan, era preparando un brebaje mégico, en un lugar determinado al norte de
la gran isla, que podia atraer el poder de la magia.

Aquello fue el gran detonante tras el que dieron comienzo las Guerras
de la Sangre. Fueron tiempos durfsimos... La Alta Estirpe de Yandalath, con
tal poder, declars la guerra a los elfos de Avanissisn, y muchos murieron. Fue
una gran masacre tras la cual, Ffgo de Yandalath se nombré asf mismo Rey de
agquella isla. Todos los demés se opusieron de inmediato. Hasta entonces nadie
los habia gobernado a todos, y no serfa Efgo el primero en hacerlo. Ellos, en
respuesta, nombraron a un Rey tras mucho parlamentar, pues unificados
vencerfan a la Alta Estirpe de Yandalath. El elegido para reinar serfa aquel
que hubiera pisado la isla por primera vez. sa fue la decisién. Y éste habia
sido Aradédn, de Assge.

La cruel guerra duré muchfsimo tiempo, dicen que el suelo de aquella
isla se tifi6 con la sangre de los guerreros elfos, matdndose los unos a los otros.
Las batallas se sucedieron, y la muerte se llevaba cada vez més elfos consigo,
hasta que se reunié el mayor ejército que cualquier historia puede contar, y se
encomendé su mando a Aradén. Este lo dirigi¢ valeroso contra las tropas de
Efso v al final lo vencieron tras una gran y dura batalla.

Se cuenta que Aradén derroté a Efgo al lanzar un poderosfsimo
hechizo. Cuando Aradin g@ﬂpeé el suelo con su ﬂmsténg al %rmuﬂar]l@, la

energia que se originé fue tal, que éste se resquebrajé y todo un terremoto



dividi¢ la gran isla, la Tierra de Aradén, en un inmenso archipiélago con
incontables islas.

Entonces, fue expulsado FEfgo, que escapé con vida a la tierras que ellos
llaman Elhada, las Guerras de la Sangre terminaron, y comenzé un largo
tiempo de paz. lras una diffcil deliberacién, los lideres de las siete Altas
Estirpes que aun quedaban en lo que antes fue la Tierra de Aradén, acordaron
que el Rey de cada una de aquellas islas serfa el primero en haberla pisado, por
la misma razén que Aradin ya fuera R@y una vez.

Ast, Aradén reiné en la isla més meridional, llamada desde entonces
Ithirian-Dar, que significaba de/ legitimo. Se decidié que la gran isla, la mayor
de todas, al norte de [thirian-Dar, serfa para el pueblo avanissinio, pues ellos
fueron los primeros en internarse al norte. Y como Avén, el primero de todos
ellos, habfa muerto en la guerra, se nombré a su hija mayor, Eleanor, Reina de
Avanissian y de la gran isla, que tomé su nombre, y mas tarde el de todo el
archipiélago.

Pasé el tiempo y las diferentes islas fueron reinadas segin aquel
consenso por esas siete Altas Estirpes de los Elfos, y por un ﬂ&]r’g@ periodo todas
vivieron en paz. lras el parlamento, no todas las Altas Estirpes ganaron el
reinado o gobierno de algtin territorio en el archipiélago, tal fue el caso del
pueblo anaereano, que sirvié a los demds, o el del pueblo de Menedhrassé, que
habité a lo largo de todas las costas. Pero en todo caso, todos convivieron alli en
armonfa y pronfo ganaron en conocimiento y tecnologia.

Las relaciones entre las Altas Estirpes de Assée y Avanissidn eran
muy buenas, y Aradén y Eleanor, respectivos reyes, fueron al principio buenos
amigos. Una amistad que se forné en carifio y confianza, hasta que ambos
manifestaron un apasionado amor, que ninguno podria evitar. Hecho piiblico,
Eleanor y Aradin se casaron en una ceremonia preciosa a la que estuvieron
invitadas todas las Altas Estirpes de los Elfos salvo la de Yandalath.

Al casarse, Eleanor renuncié a su trono, abdicando en su hermano
Olomeo, lo cual fue bien aceptado, y por todos aplaudido, y se proclamé Reina
consorte de Assge. A pesar de ello, la Alta Estirpe de Assge gané la gran
mayorfa de los territorios de Avanissisn, apoderdandose casi por completo de las
dos 1slas.

Los dos amantes reinaron aquellas tierras por mucho tiempo. Tuvieron
sélo dos hijas, como fruto de su amor, Mehara y Laetatis. Ocurrié que ambas
fueron gemelas, nacidas en alta mar, en el estrecho que separaba la isla de
[thirian-Dar y de Eleanor, la Mayor, y por ello, ninguna podria heredar el
basto reino.

Por un tiempo esperaron a un tercer hijo que solucionara el problema,
pero éste mo llegs. Por lo que comenzaron algunas revueltas entre la

aristocracia de las islas. Muchos se alzaron como firmes candidatos al trono de



Assée, pero todo se calmé cuando se decidié nombrar a una de las hermanas
gemelas como sucesora. Esta fue Mehara, a pesar de haber nacido después de
Lactatis.

Después de aquello, un terrible hecho sucedis. En las segunda de las
grandes incursiones de los elfos de Yandalath, Aradén se enfrenté a Sarek,
hijo de Hﬂig&r, el C@rrupt«), y nieto de Efg@, Sefior de los Elfos de Yandalath.
Fue una guerra que se alargé un tiempo, y que consisti6 en sucesivas
incursiones al norte del archipiélago. Araddn planté cara firme a Sarek, y se
enfrentaron en varias ocasiones, hasta que, tras un diestro combate, el R@y de
los Elfos cayé muerto. Sarek maté a Aradén y desde entonces todo cambié en
los Reinos Elfos. En aquella ocasién, Sarek secuestrs a una de las nietas de
Aradén, a Eﬂen&r, hija de Mehara y ésta jaméas regresé a Eleanor. Sarek la
desposé muy lejos de allf, y se autoproclamé Rey de la Dinatia de Orah.

Tras la muerte de Aradin, a manos de Sarek, se nombré un nuevo Rey
de Asse, y como se habfa decidido previamente, ella fue Mehara, una de las
hermanas gemelas. Mehara fue Reina poco tiempo. En un intento de rescatar
a su hia Eﬂen@r, llegs hasta el corazén de las Thierras de Elhada, donde se
habfan dispersado los elfos de Yandalath, y se enfrenté a Sarek, pero éste le dio
muerte, como a su padre.

Mehara fue la primera y tinica Reina de Assge que murié en las
oscuras 1ierras de Flhada, donde siempre es de noche. Su tiempo habia sido
corto, y enfonces se debié nombrar Rey a su hijo Tirian, al que llamarfan
después Sefior de Elfos.

£l Rey Tirian fue uno de los mas altos reyes que han vivido. Su reinado
fue largo y en ocasiones muy duro, pero alcanzé a ver terminar la Edad de los
Elfos, y més tarde incluso combatié con los hombres y enanos contra los
ejércitos de Orfgod, el Dios de los Siete Rostros, en la que llamaron la Guerra
de la Roca... Aquello fue glorioso. Tras la guerra, a él se le encomends guardar
a Siglaia, la Trilliza, una espada que guardaba un ferrible secreto que mo
tardarfa en ser revelado.

Tras alcanzar tanta gloria, una vez terminada la Guerra de la Roca, el
Rey Tirian regresé a los Reinos de Eleanor, a defenderlos de las incursiones de
los elfos de Yandalath, que eran incesantes.

Lo que encontré a su regreso fue sus tierras devastadas. Los elfos
oscuros, como ellos los llamaban, bajo un ataque de Ishto, hijo de Sarek, y en
ausencia de [irian, habfan logrado abrir el portal magico, el Caldero de la
Sangre. Habfan llegado a ser muy poderosos, y realmente peligrosos. Se
libraron entonces grandes batallas a las que llamaron la Guerra de la Magia.

Fueron terribles dias para los elfos de Eleanor. Tirian llegé en tal
momento, que la moral estaba hundida, pero su presencia les alenté y reanims,

y regresaron al frente junto a él. [La lucha fue encarnizada, hasta que Tirian y



Sarek se enfrentaron. Pero esta vez la historia se repiti6. Como en las dos
anteriores, |irian murié a manos de Sarek, el asesino de su madre y de su
abuelo.

Se cuenta que [irian murié en los brazos de su nieto Tarion, a quien le
dedicé su tltimo aliento al ver perdida a Siglaia, la Trilliza. “Una ya ha sido
perdida, que no se pierdan las ofras dos en el olvido, hijo mfo, porque éste es
una sombra que sélo alberga amenazas y mo remuncia a los recuerdos... las
trillizas no deben perderse, no deben ser reunidas...”

El joven Tarion le prometerfa encontrar a Siglaia, la Trilliza, y
dedicarfa su vida a ello, sin conseguirlo. Ademds, durante las Guerras de la
Magia, fue saqueada Garn-Ithil, la Torre Estrella, al norte de Eleanor, la
Mayor, la que habia sido hasta ahora el hogar del Rey de los Elfos, y muchos
fueron los tesoros que enfonces se perdieron... Pero tras haber muerto el Rey
Tirian, se volvié a levantar y fue conocida como Tharingol, la Torre de los
Reyes. Allf fue entonces coronado Alkar.

Las Guerras de la Magia terminaron el dia que el Rey Alkar se batis
con el Rey Sarek. Fue una lucha a muerte entre dos formidables guerreros en
mitad del Jfrag@]r’ de la batalla. Dicen que el tiempo se detuvo un instante
cuando Alkar atravesé el corazén de Sarek con su espada.

Desde entonces los Reinos de Eleanor disfrutaron una paz que dura

hasta estos dias, y el R@y Alkar aun g@ﬂmﬂ@rna el Mundo desde la Torre de los

Reyes, sentado en su trono de plata...
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